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Miguel Imaz, 5 Bajo 20002 SAN SEBASTIAN Tel.: 93459177 Fax: 943 298223 / e-mail: sinteg¥acilnet.es

CURSO: ESPECIALIZACION en VIDEOJUEGOS para CARRERAS de 1 6 2 afios impartidas en
SINTESYS.

DURACION: Julio y Agosto

JORNADA: 4 Horas/dia.

OBJETIVOS GENERALES

El objetivo del Curso es complementar la formacion de leeG@ade Técnico Experto en Arte /
Efectos Especiales con los contenidos especificos de lacded @xperto en Arte / Videojuegos.

En un princi pio, solo los alumnos que hayan cursado las cacm@raspondientes en el centro podran
acceder a el a excepcion de que direccion permita el asicglsmlumno estéa preparado. El objetivo
de este curso es aprender a manejar diferentes herrasrderdaimacion 3D para la creacion
profesional de productos para el entretenimiento. El alumn@ apéeadrear videojuegos en 3D
para videoconsolas, Playstation, Xbox y PC. El alumno usarétef nie Render Valve Source para la
crecion de un Prototipo de Videojuego en Primera Persona.

Este curso comprende toda la tecnologia necesaria para laitonda profesionales cualificados f

capacidad inmediata de insercion laboral.

TEMARIO

Diferencias entre Modelado para Cine y Videojuegos
- Poligonos - tipologia y uso.
- Texturizado, técnicas.



- Motor, Rendermap y Ultimapper.
- Tipos de lluminacion.

- Rigging.
Modding.
XSI como herramienta de produccién de Videojuegos.
Disefio de Niveles.
Disefio de Props.
Motores de Render en tiempo real.
Valve Source Engine sdk.
La herramienta Hummer.
Face Maps.
Biped Rigs en Half life.
Triggers, Scripts y Delays.

Creacion de un Juego Demo en primera persona.
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Miguel Imaz, 5 Bajo 20002 SAN SEBASTIAN Tel.: 98459177 Fax: 943 298223 / e-mail: sinteg@&acilnet.es

CURSO: FOTOGRAFIA.
DURACION: 100 horas.
JORNADA: 5 Horas/dia.

OBJETIVOS GENERALES

El alumno va ha conocer la teoria y sobre todo la practica de la forma de trabajar actualmente de forma
combinada con las camaras digitales y el software photoshop. El alumno realizara sesiones fotogréficas de
interiores y exteriores para montajes fotorrealistas y de creatividad, ya sea para publicidad, impresion, web TV
o 3D.

El alumno ha de traer su propia Camara Digital con el objetivo de familiarizarse con su propia herramienta de
trabajo.

TEMARIO

Funcionamiento de las camaras digitales. Ajustes de:
La Exposicion.

El Contraste.

Las Resoluciones.

Formatos, Raw, Jpg, Tiff etc....

Métodos de compresién con y sin pérdida.
Zoom Optico Versus Digital

Lentes: Gran Angular, Tele, Macro, Ojo de
pez...

- Niveles

- Contraste y Brillo

- Blanco y Negro

- Tonos y Saturaciones
- Gestion del Color

Photoshop:

Objetivos, Profundidad de campo, - Montajes

Sensibilidad y Ruido.

Luz y Teoria del Color.

Estrategias de elecciéon de una camara
digital.

Salidas fotograficas y practica aplicada.

Importar Formato y Resolucion.
Formato Raw contra JPG
Formato y creacién de HDRI

Herramientas fundamentales

Capas y Canales

Retoque fotografico de Retratos
Modificacién de Luz /Dia, Atardecer,
Noche, Exterior.....

Fotomontajes Realistas

Fotomontajes de Efectos y Creatividad.















Miguel Imaz, 5 Bajo 20002 SAN SEBASTIAN Tel.: 93459177 Fax: 943 298223 / e-mail: sintesfexilnet.es

CURSO: MASTER TRAINING ACTORAL.

DURACION: 162 horas.

JORNADA: 4 Horas/dia.

DIAS: Lunes a viernes.

HORARIO: De 12 a 16 horas, con un descanso de 20 minutos a la 22hora de clase.

OBJETIVOS GENERALES

Dirigido a actores/actrices que quieran seguir trabajando de una manera constante para un buen
mantenimiento tanto fisico como mental, con la idea de seguir buscando, investigando y explorando en el
campo de la Interpretacion.

El trabajo se centrard basicamente en lograr un buen resultado en escena. Para ello tendremos en cuenta la
importancia del proceso dramaturgico, viendo y trabajando la conciencia a partir de diferentes y necesarios
fundamentos interpretativos como la parte del calentamiento, para una buena preparacion tanto del cuerpo
como de la mente del actor/actriz, Partituras Fisicas a partir de textos, Objetos, Técnica de analisis de
movimiento Laban, improvisaciones, textos, etc.

El taller sera tratado como laboratorio, logrando que el actor/actriz mejore su conocimiento y aspecto corporal.

IDIOMA
Este curso tiene la posibilidad de ser impartido tanto en castellano como en euskera.

PROFESORADO
El curso sera impartido por una actriz en activo que, a su vez, imparte clases de INTERPRETACION para
animadores de 3D, arte y cine digital en la propia escuela SINTESYS.

TEMARIO

Calentamiento - Textos
Partituras fisicas
Objetos

Técnica Laban
Improvisaciones



Miguel Imaz, 5 Bajo 20002 SAN SEBASTIAN Tel.: 93459177 Fax: 943 298223 / e-mail: sintesfexilnet.es

CURSO: MASTER INTENSIVO DE TEATRO.

DURACION: 80 horas.

JORNADA: 4 Horas/dia.

DIAS: Lunes a viernes.

HORARIO: De 12 a 16 horas, con un descanso de 20 minutos a la 22hora de clase.

OBJETIVOS GENERALES

Trabajaremos todos los dias una primera parte de calentamiento, para desde aqui, meternos en la parte del
trabajo con partituras fisicas, apoyadas para justificarlas en un texto minimo de unas dos lineas que elegira
cada alumno. Trabajaremos la partitura segmentandola en 8 movimientos con el fin de trabajarla después en
diferentes calidades.

De aqui, pasaremos a la parte de Improvisaciones, trabajadas a partir de temas, imagenes, canciones, etc. y
por Ultimo trabajaremos la parte de texto, en la cual cada alumno elegira el texto que le apetezca trabajar para
su interpretacion.

IDIOMA
Este curso tiene la posibilidad de ser impartido tanto en castellano como en euskera.

PROFESORADO
El curso sera impartido por una actriz en activo que, a su vez, imparte clases de INTERPRETACION para
animadores de 3D, arte y cine digital en la propia escuela SINTESYS.

TEMARIO

Calentamiento
Partituras fisicas
Improvisaciones
Textos



T EE M AA RR | I OO






T EE MM AA RR | T Q0




T EE M AA RR | I OO












T EE MM AA RR | T Q0




Miguel Imaz, 5 Bajo 20002 SAN SEBASTIAN Tel.: 98459177 Fax: 943 298223 / e-mail: sinteg@&acilnet.es

CURSO: ACTUALIZACION a SOFTIMAGE XSI.
DURACION: 40 horas.
JORNADA: 4 Horas/dia.

OBJETIVOS GENERALES

Este curso esta orientado a personas que necesitan actualizarse a la Ultima version de Softimage XSl debido a
los grandes avances que posee el programa en todas sus facetas.

Desde Modelado, Animacion, Materiales y Texturas, Render o Composicion. El curso esta destinado a aquellas
personas que poseen conocimientos del software hasta la versién 6 y quieren actualizarse a la 7

TEMARIO TECNICO

ICE - Interactive Creative Interface and Cambios en los Datos | Crosswalk

Environment Tools




Modelado Animation
Animacion MOTOR
Simulacion Texturing and
Maps
MotionBlur Indirect
[llumination

Render Tree Material
Manager
Rendering Shaders

Realtime Shaders
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Miguel Imaz, 5 Bajo 20002 SAN SEBASTIAN Tel.: 93459177 Fax: 943 298223 / e-mail: sintesfexilnet.es

CURSO: CURSO INTENSIVO DE TEATRO.

DURACION: 20 horas.

JORNADA: 4 Horas/dia.

DIAS: Lunes a viernes.

HORARIO: De 12 a 16 horas, con un descanso de 20 minutos a la 22hora de clase.

OBJETIVOS GENERALES

El objetivo es lograr entender mejor la parte de movimiento y voz, para desde ahi y, apoyandonos en el trabajo
de Improvisaciones.

Conseguir crear diferentes tipos de personajes de una manera mas facil, creativa y profunda, ya que se
trabajara y ahondara en la psicologia y vestuario del personaje.

IDIOMA
Este curso tiene la posibilidad de ser impartido tanto en castellano como en euskera.

PROFESORADO
El curso sera impartido por una actriz en activo que, a su vez, imparte clases de INTERPRETACION para
animadores de 3D, arte y cine digital en la propia escuela SINTESYS.

TEMARIO

Trabajaremos para la creacién de personajes a partir del movimiento y la voz.

Primero abordaremos la parte de movimiento, investigando desde diferentes partir del cuerpo,
y después nos meteremos con la parte de voz, trabajando a partir de canciones, textos,
emociones, registros, etc...



