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T E M A R I O

CURSO: INTERPRETACION PARA ANIMADORES.

DURACION: 36 horas.

JORNADA: 4 Horas/dia.

DIAS: Lunes a viernes.

HORARIO: 8al12// 12 a 16 hrs, con un descanso de 20 minutos a la 2%hora de clase  (alas 10 0 14 hrs.

La falta de asistencia supone, una ruptura en cuant 0 a la dinamica de la clase al
igual que una falta de consideracién hacia el compa fiero/as con los que se
trabaje, asi que se exigira la mayor asistenciay p  untualidad posible.

OBJETIVOS GENERALES

Ayudar, a partir de la Interpretacion, a conseguir que la animacion sea menos robética, méas fluida, mas
creible... en definitiva, lograr una mejor animacion a raiz del conocimiento y analisis del movimiento tanto de
objetos como de personajes, utilizando técnicas como Laban, Mimo corporal, manipulacion de objetos,
interpretacion de escenas a partir de locuciones de diversas animaciones.

Este curso permite, a través del juego, entender el movimiento y sus caracteristicas de una forma mas clara
para, a su vez, ponerlo en préactica en futuras animaciones.

IDIOMA
Este curso tiene la posibilidad de ser impartido tanto en castellano como en euskera.

PROFESORADO
El curso sera impartido por una actriz en activo que, a su vez, imparte clases de INTERPRETACION para
animadores de 3D, arte y cine digital en la propia escuela SINTESYS. Esto conlleva que alguna clase tenga
gue ser trasladada a otro dia u horario. Por supuesto, estas clases seran recuperadas.

TEMARIO

8 Horas

Técnica de Analisis de movimiento Laban.
Teoria y entendimiento.

4 Horas

Las 12 normas de la animacioén vistas desde la
interpretacion.

8 Horas

Manipulacién de Objetos. Interpretacion o
Acting con objetos teniendo en cuenta la
Técnica anterior, trabajando la buUsqueda de
posibilidades de  cualquier objeto e
improvisando con la idea de crear escenas con
ellos que cuenten una historia.

8 Horas

Mimo corporal. Trabajo con partituras fisicas
creadas a partir de imagenes inventadas y
videos.

8 Horas
Interpretacion o Acting. Se veran las
Expresiones universales y se trabajaran

escenas a partir de locuciones elegidas
relacionadas con la Animacion.



